L&L: EEVENKOTO
LAJIT

v. 0.1.3 - tdma on alustava versio Eevenkodosta 16ytyvistd materiaalista, ja kaikki tdssi oleva voi muuttua.

Asiantuntemus

Hahmot voivat saada asiantuntemuksen taitoon, jossa niilld on jo pitevyys. Asiantuntemus tarkoittaa, etta
hahmon péatevyysbonus lisitdan taitoa kiyttdviin ominaisuusheittoihin kahdesti

Iskuvahinko

Iskuvahinko on kuvaus vahingolle, mika ei ole erikseen jonkin tietyn tyyppistd. Aseeton taistelu ja aseet
tekevat 1ahtokohtaisesti iskuvahinkoa. Jos jollakulla on sietokyky, immuniteetti tai kestoa iskuvahinkoon, se
koskee vain iskuvahinkoa. Jos jollakulla on heikkous iskuvahinkoon, se koskee automaattisesti viilto-, pisto-
ja murskausvahinkoakin. Jos jollakulla on sietokyky, immuniteetti tai kestoa viilto-, pisto- tai
murskausvahinkoon, hinelld on sama ominaisuus my6s iskuvahingolle. Jos jollakulla on heikkous viilto-,
pisto-, tai murskausvahinkoon, tdma4 ei tarkoita, ettd hanelld on heikkous iskuvahingolle.

Noppaketju

Noppaketju jarjestyksessd: 1n3, 1n4, 1n6, 1n8, 1n10, 1n12

Aseiden piirteet

Eevenkodossa aseilla voi olla piirteitd. Tassa piirteet, jotka vaikuttavat tdhén pelitestiin.

Raskas: Vahinkonoppa on kahta suurempi noppaketjulla (esim. 1n6 - 1n10). Vaatii kaksi kattd. Murskaavan
kanssa vahinkonoppa vain yhtd suurempi. Ei voi yhdistdd Kevyt- tai Monikdyttoinen-piirteen kanssa. Ei voi
heittdd. Vain sota-aseet. +150% pohjahintaan.

Kevyt: Vahinkonoppa on yhtd pienempi noppaketjulla (esim. 1n6 - 1n4). Mahdollistaa aseen kdyttimisen
toisena aseena. Aseen heittokantama on 10/30. Ei voi yhdistaa Raskas- tai Monikayttoinen-piirteen kanssa.
Lopullinen hinta 50%.

Kompel6: Vahinkonoppa on yhtad suurempi noppaketjulla (esim. 1n6 - 1n8). Heitét aloitteen 1n12 -nopalla.
Aseen esiinottaminen tai poislaittaminen (muuten kuin pudottamalla) vie toiminnon. Vaatii kaksi kétta. Ei
voi heittdd. Kantama-aseen kantama on puolitettu. Vain improvisoidut ja yksinkertaiset aseet. Lopullinen
hinta 75%.



Kesto

Kesto vihentdd vahinkoa tietyn vahinkotyypin vahingosta miaralldin. Kesto ei voi vihentdd vahinkoa 0:aan.
Sietokyky lasketaan vasta keston jalkeen. Iskuvahinkoon pitee suurin hahmolla oleva mihinkdin
vahinkotyyppiin. Kesto iskuvahinkoon ei puolestaan vaikuta minkdén muun vahinkotyypin kestoon.



Eetteriluomot

Eetteriluomot ovat maailmalle uusi ja ainutlaatuinen ilmio - eetterikoneita, joiden eetterisielu on kehittanyt
tietoisuuden itsestdin ja saavuttanut kyvyn aidosti kokea maailmaa. Eetterikoneiden tavoin eetteriluomojen
runko on rakennettu jostakin ty6tehtdvdan soveltuvasta materiaalista, kuten puusta, pronssista tai kivesta.
Nivelissd néitd osia liikuttaa arkaainen eetterienergia.

Muodoltaan eetteriluomot ovat lahes poikkeuksetta humanoidin kaltaisia: niilld on siis tyypillisesti kaksi
kattd ja kaksi jalkaa. Akateemikot ovat esittdneet teorian, jonka mukaan tietoisuuden syntyminen edellyttda
jonkinlaisen toisen tiedostavan olennon muodon matkimista. Tima teoria selittdisi eetteriluomojen
“luonnolliselta” tuntuvan ulkomuodon.

Tietoisuuden heridttya eetteriluomukselle kehittyy tunneissa tai paivissé terdvan ihmisen tai aikuisen peikon
tasoinen ymmarrys maailmasta. Vaikuttaa siltd, kuin eetterisielu olisi eldnyt maailmassa jo aiemmin ja
omaisi synnynnaisen ymmarryksen sen perussadnnoistd ja salaisuuksista.

Eetteriluomukset pyrkivit padttaviisesti ymmartamaan ymparistodan ja eldmaa syvallisemmin. Tama
jatkuva tiedon omaksuminen tekee niistd herkkia ympariston drsykkeille. Ne saattavatkin reagoida
voimakkaasti ylldttaviin tai ylivoimaisiin aistikokemuksiin.

Piirteet

Lajityypilliset ominaisuudet: Voimakkuus, ketteryys, dlykkyys

Ika: Yksikddn eetteriluomo ei ole tietoisuudeltaan vanhempi kuin 7 vuotta, eikd moni yleensa rungoltakaan
vanhempi kuin 15. Ei ole vield minkdanlaista tietoa kuinka pitkd4n eetteriluomot voivat eldd, tai mika
ikddntymisen vaikutus on heihin.

Koko: Eetteriluomoja on kaikenkokoisia: Pienid, keskikokoisia ja suuria. Paino eetteriluomoilla on mitd
tahansa 30 - 350 kg vililld rakennusmateriaalista ja -tavasta riippuen ja pituus vaihtelee tyypillisesti vililld
120 - 300 cm.

Nopeus: Nopeutesi on kévellen 12 metrii.

Rakennelma: Eetteriluomot ovat olentotyypiltdéan rakennelmia, silld poikkeuksella, ettd sinuun kohdistetut
parantavat loitsut toimivat normaalisti, vaikka loitsu muuten ei toimisi rakennelmiin. Eetteriluomon
rakennettu luonto tekee sinusta kestdavan monille biologisille olennoille vaarallisille asioille. Olet immuuni
myrkytetyksi tulemiselle ja myrkkyvahingolle. Et voi koskaan sairastua eikd sinun tarvitse sydda tai juoda.

Uudelleenkaynnistys: Tarvitset 4 tuntia lepoa ydssé, jolloin lataat eetterisielusi energioita. Saat neljan
tunnin latauksen jilkeen tdyden hyodyn pitkasta levosta, mutta jos jokin herattaa sinut lepotilastasi ennen
aikojaan, on sinun tehtava VA 15 sitkeyspelastusheitto. Jos epdonnistut, saat haitan kaikkiin taito- ja
hyokkaysheittoihisi 10 minuutin ajan runkosi kdynnistaessdan itsedan hitaasti.

Eetteripurkaus: Voit kiyttda toiminnon paastadksesi sinua liikuttavien energioiden voiman valloilleen.
Jokaisen vaikutuksen vaikutusalueella olevan tiytyy tehda pelastusheitto. Pelastusheiton VA on 8 +
karismamuuttujasi + patevyysbonuksesi. Epdonnistunut pelastusheitto tarkoittaa, ettd kohde kirsii 2n6
vahinkoa. Onnistuminen heitossa puolittaa vahingon. Vahinko on kuudennelta tasolta eteenpiin 3n6,
yvhdenneltitoista 4n6 ja kuudenneltatoista 5n6. Kaytettyasi elementaalipurkauksen et voi kayttda sita
uudelleen ennen kuin olet levinnyt joko lyhyen tai pitkédn levon. Valitse vahinkotyyppi, vaikutusalue ja
pelastusheiton tyyppi hahmoa luodessa alla olevista listoista:



e Tuli, salama, kylm&, ukkos, hohka
e 4 metrin etdisyydelld, 6 metrin paahin ulottuva kartio
e Ketteryyspelastusheitto, Sitkeyspelastusheitto

Erikoistunut luonto: Valitse yksi taito. Saat sithen patevyyden ja asiantuntemuksen. Jos sinulla oli jo
patevyys tdhin taitoon, valitse toinen taito, johon saat patevyyden.



Haltiat

Kauan sitten maailma oli kuolematon, ja Keijusalon maailmantaso oli yhtd Maallisen kanssa. Jokin
karmaiseva, maailmaa jarisyttidnyt kataklysmi repi maailmat erilleen toisistaan. Keijut katosivat Keijusalon
mukana Maallisesta lukuun ottamatta olentoja, jotka nykydin tunnetaan haltioina.

Haltiat on kirottu eldméén ikuisesti kuolemattomina kuolevaisten keskuudessa, mutta he eivit kykene
muistamaan omaa ikuista elimainsa silméanrapiysti pidempaan. Kdytdnnossd haltia unohtaa
tarkeimmatkin yksityiskohdat eldméstdan muutamassa kymmenessa vuodessa, vaikka niitd jatkuvasti
verestaisikin, ja vihdpatoisemmat asiat katoavat muistista hdméradn muutamassa vuodessa tai nopeammin.

Haltiat ovat ajattomia ja ikuisesti nuorekkaan ndkoisid olentoja, jotka huokuvat lumoavaa keijumaisuutta.
Haltian iho taittaa vitivalkoiseen ja on epédluonnollisen siled, silmat ovat suuret ja varikkéét, ja sivuille
kurottuvat, suipot korvat ovat ilmeikkaat. Haltioilla ei ole varsinaista karvoitusta lukuun ottamatta
silkinkaltaista, ohuista hiuksista koostuvaa tuuheaa tukkaa.

Haltioiden suhtautuminen eldmé&in vaihtelee suuresti, mutta kuolemattomuus - joka liukuu jatkuvasti
kisistd kuin hiekka - synnyttdd usein voimakkaita tunteita ja tarpeen ilmaista itsedéan luovasti.

Piirteet
Lajityypilliset ominaisuudet: Ketteryys, dlykkyys, karisma

Ika: Kaikki haltiat ovat idtt6mid, mutta heilld on muistoja korkeintaan 57 vuoden taakse omasta elimastidan.
Vahapitéisemmat muistot katoavat nopeammin, mutta tirkeinkin muisto on mennytti tuon rajan jalkeen.

Koko: Haltiat ovat kaikki 200-210 cm pitkid ja painavat n. 75 kiloa.
Nopeus: Nopeutesi on kévellen 12 metrii.
Holistinen ymmarrys: Saat pitevyyden historiaan ja uskontoon.

Luontaisesti maaginen: Saat yhden taikakonstin velhon loitsulistalta. Loitsimisominaisuutesi on dlykkyys
titd loitsua varten.

Keijujen perint6: Olentotyyppisi ei ole humanoidi vaan keiju. Olet immuuni uneen vaivutukselle ja
lumotuksi tulemiselle.

Lihasmuisti: Kerran pitkien lepojen vilillld saat yhden heiton ajaksi patevyyden tyckaluun tai taitoon, johon
sinulla ei sitd ole.



Heranneet

Haltioiden maard maailmassa pysyy jatkuvasti vakiona. Heita ei varsinaisesti synny lisd4, mutta toisinaan
haltian ruumis kuolee. T4ll6in toisaalla maailmassa johonkin haltiaperheeseen ilmaantuu uusi tdysi-ikdinen
jasen, joka on kaikkien perheenjasenten muistojen mukaan ollut aina osa perhettd. Niméa "herdnneet"
haltiat kokevat ensimmadisten vuosiensa aikana jatkuvia takaumia edellisestd elaméastdan. He joutuvat
tasapainottelemaan sen kanssa, miki on todellista, ja mika Keijusalon luomaa harhaa heidin elamissdan.
Muutamassa kymmenesséd vuodessa tilanne tasoittuu.

Heréannyt haltia ei saa luontaisesti maaginen -piirretti. Sen sijaan hin on keijusalon muovaama.

Keijusalon muovaama: Saat yhden taikakonstin druidin loitsulistalta. Loitsimisominaisuutesi on dlykkyys
tatd loitsua varten.



Ihmiset

Thmiset ovat nuori ja lyhytikdinen laji, joka on kaikesta huolimatta levinnyt laajalle ja menestynyt. Tarujen
mukaan Firshk, jarjestyksen jumala, loi ihmiset alkujaan vitsaukseksi peikkojen levittdydyttya lilan vapaasti
Erentarin mantereella. Ainakin Erentarin mantereella tima vitsaus on saanut lujan jalansijan, eiki hellitd
otettaan, vaikka Eevenkodon kaupungissa ihmiset jadvatkin lukumairillisesti viel4 jalkeen peikoista.

Thmisen eldmé on lyhyt mutta intensiivinen. Thmiset eivét saa suurta maaraa jilkeldisid eldménsa aikana.
Suuri osa ihmisen elamén alkupuolesta kuluu oman identiteetin muokkaamiseen ja lajin asettamien
fyysisten rajoitteiden kanssa kamppailuun. Elamén ehtoopuolella ihmistéd puolestaan koettelee ruumiin ja
mielen jatkuva heikkeneminen. Onneksi ihmiset ovat monia muita lajeja kestavampid vakavillekin
vammoille. Eetterikoneiden my6téa vahingoittuneiden raajojen tai elimien korvaaminen eetteriteknologialla
on pidentdnyt ihmisen elinikaa.

Jarjestyksen luomuksina ihmisten fyysiset ominaisuudet periytyvit vahvasti ndiden vanhemmilta, ja
silmien, karvoituksen ja ihon varitys pohjautuu edellisen sukupolven piirteisiin. Sisarukset muistuttavat
toisiaan ja vanhempiaan hyvinkin selvisti, ja jotkin piirteet, kuten erikoiset hiusvarit, periytyvat
sukulinjoittain sukupolvelta toiselle. Ihmisten iho on tyypillisesti vaaleanpunertava tai kupariin taittava ja
sen tummuus vaihtelee sukulinjan mukaan merkittavasti. Heiddn karvoituksen on lampimissa,
maanldheisissi vareissi - joitakin harvinaisempia sukulinjoja lukuun ottamatta. Ian myd6td ihmisten
karvoitus harvenee ja harmaantuu.

Thmiset suhtautuvat kuolevaisuuteensa monin eri tavoin. Toiset keskittyvat hetkeen, kun taas toiset kokevat
tarpeen rakentaa jonkinlainen perint6 jalkipolville.

Piirteet
Lajityypilliset ominaisuudet: Sitkeys, alykkyys, viisaus

Ika: Ihmiset ovat aikuisia n. 18 ikdvuoden kohdalla ja eldvit 50-60 -vuotiaiksi. Nykylddketieteen ja
eetteriteknologian avulla vield pidempaén.

Koko: Tyypillisesti 160-170 cm pitkid, mutta sukupuusta riippuen jotain 140-210 cm valilld. Medakit
tuppaavat olemaan pienempid, Grudurkrankalaiset isompia. Paino vaihtelee. Thmiset ovat joko pienié tai
keskisuuria.

Nopeus: Nopeutesi on kéivellen 12 metrii.
Thmisen sitkeys: Voit kerran pitkien lepojen vililld heittdd uudelleen epdonnistuneen pelastusheiton.
Pysdyttamiton: Sinulla on etu ensimmaiseen pelastusheittoosi kuolemaa vastaan pitkien lepojen valilla.

Visytysmetsdstiji: Sinulla on ylimdardinen taso uupumus-olotilaa: uupumus 0. Saat timéan kun saat
ensimmaisen kerran uupumusta, eika siitd ole sinulle mitddn pelimekaanista haittaa. Kun saat uupumuksen
ollessasi tasolla uupumus 0, uupumuksesi kasvaa tasolle uupumus 1, kuten normaalisti.

Luontainen taitavuus: Valitse kaksi taitoa, saat niihin patevyyden.



Kissalaiset

Kissalaiset ovat yksi maailman vanhimmista lajeista, mutta he eivit ole koskaan olleet erityisen
monilukuisia, saati hallinneet valtioita voimakeinoin. Silti heitd on aina ollut kaikkialla, missi muitakin
lajeja, ja heitd pidetdédn perinteisesti hyvan onnen tuojina. Jokin heiddn olemuksessaan saa useimmat heitd
kohtaavat dlylliset olennot tulemaan toimeen heiddn kanssaan - tima pétee myos Eevenkodossa.

Pienikokoiset kissalaiset ovat korkeintaan hieman yli metrin mittaisia ja painavat vain 20-30 kiloa. Pienta
kokoa kompensoi usein varsin komea ja voimakas hént4, joka saattaa olla jopa omistajaansa pidempi.
Kissalaisten turkin varitys vaihtelee laajasti riippuen alueesta, jossa kissalainen on syntynyt. Musta, kerma
ja tumma violetti ovat tyypillisimpid pohjavirejd Eevenkodon alueella, ja ndiden paélle rakentuu yleensd
erilaisia raidallisia tai laikukkaita kuvioita. KssSalaisten silmét ovat tavallisesti siniset, keltaiset tai jotakin
naiden valilta.

Kissalaiset eldvit jopa ihmistd lyhyemman eldmaén, ja he saavat ihmisten tavoin eldménsa aikana vain vahin
jalkikasvua. Heiddn ainutlaatuinen etunsa on kuitenkin se, ettd kissalaiset elavat useita eldmid - kuolema on
heille aluksi vain viliaikainen hidaste. Kissalaiset palaavat tuonpuoleisesta ongelmitta useitakin kertoja,
mutta usein he tuntuvat jattdvan kuolemaansa liittyvat kaunat taakseen ja aloittavan uuden elaminsa taynna
elimainiloa, vailla naarmuakaan menneesta.

Piirteet

Lajityypilliset ominaisuudet: Ketteryys, viisaus, karisma

Ika: Kissalaiset eldvét yhden eldmén aikana vain korkeintaan n. 40 vuotta ja saavuttavat tiysikaisyyden 25
ensimmadisen ikdvuotensa tienoolla. Jos kissalainen kuolee ja uudelleensyntyy, hin nuorenee fyysisesti
vastaamaan n. 25-vuotiasta itsedén. Tatd nuorempana kuollut kissalainen uudelleensyntyy omanikdisen&én.

Koko: Kissalaiset ovat pienid. 90-120 cm ja painavat jotain 25 ja 40 kilon valilta.
Nopeus: Nopeutesi on kévellen 12 metrii.

9 henkeai: Jos kuolet, voit seuraavan auringonnousun aikaan heittdd 1n8. Jos tulos on suurempi tai yhtd
suuri kuin kerrat, joita olet kuollut ja palannut henkiin (milld keinolla hyvinsi), palaat henkiin nuorena ja
tdysissd voimissa, turvassa vaaralta. Kun sinut on palautettu henkiin 9 kertaa milld keinoin hyvansa, sinua ei
voi herattaa kuolleista millddn vahdisemmalld tavalla kuin toivomus -loitsulla.

Sulaudu ymparistoon: Voit yrittdd piiloutua vaikka sinulla ei olisi suoraa suojaa jonka taakse piiloutua, jos
nakyvyys sinuun on heikentynyt.

Pimeiniko: Sinulla on pimedndko 30 metrin etdisyydelle.
Kissan vaistot: Saat pitevyyden joko tutkimiseen tai esiintymiseen.
Vaaraton: Saat edun karismaheittoihisi (huijaaminen), kun pyrkimyksesi on purkaa jannittynyt tilanne.

Laskeutuu jaloilleen: Kun otat vahinkoa putoamisesta korkealta, heitetdan putoamisvahinko sinulle
n4-nopilla, ei n6-nopilla.



Sfinksit

Eteldiselld Medakkun mantereella syntyneet kissalaiset tunnetaan sfinkseini. Heiddt tunnistaa siitd, ettd he
ovat karvattomia tai 1dhes karvattomia, mik4 korostaa heidédn jo ennestdin suuria silmidén ja korviaan.
Sfinksien iho on yleensé vaaleanpunainen tai harmaalaikkuinen. Sfinksit elavét, toisin kuin muut
kissalaiset, vain kahdesti, mutta heilld on luontainen yhteys epéakuolleisiin.

Sfinkseilli ei ole piirrettd 9 henkei, vaan sen sijaan piirteet kahdesti eldvi ja toinen jalka haudassa.

Kahdesti elavi: Jos kuolet, palaat henkiin nuorena ja tiysissa voimissa, turvassa vaaralta. Timéan piirteen
voi kdyttd4 vain kerran.

Toinen jalka haudassa: Sinulla on jatkuvasti voimassa ndkymdttomdn nakemistd vastaava vaikutus, joka
koskee vain epékuolleita olentoja.

Metsakissat

Pohjoisella Makhazanin mantereella syntyneiti kissalaisia kutsutaan metsikissoiksi. He ovat muita
kissalaisia huomattavasti suurempia ja pitkdkarvaisempia. Metsédkissojen turkki on useammin valkoista tai
oranssia ja raidat tai taplat ovat tyypillisempid kuvioita kuin eteldisempien sukulaistensa.

Toisin kuin tavallisilla kissalaisilla, metsékissojen lajityypilliset ominaisuudet ovat: Voimakkuus, ketteryys,
viisaus.

Koko: Metsikissat ovat tyypillisesti 190-210 cm pitkid, ja painavat 100-130 kiloa. Olet keskikokoinen.

Metsidkissoilla ei ole kissalaisten vaaraton, tai laskeutuu jaloilleen -piirrettd, mutta saavat sen sijaan terivit
kynnet ja hampaat -piirteen.

Terivit kynnet ja hampaat: Kitesi lasketaan kevyiksi sota-aseiksi, eli tekevit 1n4 pistettéd iskuvahinkoa ja jos
et pidid kisissdsi mitddn, sinulla katsotaan olevan kaksi asetta, joita voit kiyttda. Jos osut molemmilla
kisilldsi, saat osana hyokkaysta, jolla osuit toisen kerran hyokita yliméardisen kerran hampaillasi. Hampaat
ovat my6s kevyt sota-ase.



Kaapiot

Kdapiot ovat, tarujen mukaan, alkujaan kivij, joille jumalat yhteistuumin antoivat sisdisen palon toteuttaa
heidan tahtoaan. Jumalat eivit kuitenkaan antaneet kiville suuntaa tai ohjeita siitd, mitéd tdma tahto tarkoitti.
Kivet omaksuivat karkeasti jumalten muodon ja alkoivat kehitt44 tapoja luoda kivest4 ja metallista uutta -
aivan kuten jumalat olivat luoneet heidét. Tamén prosessin myo6td kivet muuttuivat eldviksi. Olipa tima
kadpioiden alkupera tosi tai ei, ndma lyhytkasvuiset ja tanakat olennot ovat tekemisen ja tuotteliaisuuden
ilmentymia.

Kiapioitd on lukumaéériisesti eniten vuoristoalueilla kaikilla kolmella mantereella, mutta heitd on levinnyt
kaikkialle, missd on joko muita kansoja tai raaka-aineita tyostettavéksi. Kddpididen luontainen ymmarrys
teknologiasta saa heidat toimimaan usein symbioosissa muiden lajien kanssa muodostaen molempia
osapuolia hyodyttavia liittoja.

Kaapioiden piirteissa on havaittavissa selvdd kulmikkuutta, ja ndiden ihon viritys taittaa saven sdvyihin,
ollen joko harmahtava tai punertava. Karvoitus on paksua ja tuuheaa, ja se kasvaa nopeasti. Erityisesti
kaapioiden parta on usein komea ja saattaa peittdd koko heiddn ylaruumiinsa. Karvoituksen viri vaihtelee
tulen eri sdvyissd - padasiassa punaisissa ja oransseissa, mutta myos kirkkaan valkoisissa tai syvansinisissi
sdvyissd. Kadpioiden silmat ovat pikimustat ja sijaitsevat syvalld kulmikkaan nenén vieressi. Kaapiot ovat
kaksineuvoisia.

Kidpioiden eldamanrytmid maarittdd heidédn vitansa, mystinen elaménpalo. Kadpiot kiyvat lapi elaménsi
aikana korkean ja matalan vitan kausia. Korkean vitan aikana kadpiolld on pakottava tarve luoda ja kokeilla

uusia asioita. Matalan vitan kausi puolestaan tuo esiin rauhallisen, laskelmoivan ja energiaa sdistdviisen
puolen kddpion psyykkeesta.

Piirteet

Lajityypilliset ominaisuudet: Voimakkuus, sitkeys, viisaus

Ika: K44piot varttuvat hitaasti ja kdapion lapsuus kestdd helposti 20-30 vuotta, jonka jalkeen hin alkaa
kasvamaan nopeammin ja saavuttaa aikuisuuden n. 50-vuotiaana. Kaapict elavat 300-400 -vuotiaiksi.

Koko: Olet pieni tai keskikokoinen.

Hidas: Lyhyistd raajoistasi johtuen liikenopeutesi on 10 m. Haarniskoista koituva liikehaitta vaikuttaa
sinuun 2 m vahemmaén kuin muihin.

Erinomainen kuulo: Sinulla on etu viisausheittoihisi (tarkkaavaisuus) kun ne perustuvat vain kuuloaistiin.
Tyokalupitevyys: Sinulla on pétevyys kaikkiin tydkaluihin.

Kivenveisto: Voit aina paitella kivityon alkuperdn onnistuneella dlykkyysheitolla (historia)

Maanalainen niiko: Ollessasi pimeissa sinulla on sokeandko 4 metrin etdisyydelle.

Pintatason vita-varaus: Valitse, onko pintapuolinen vita-varauksesi vita-positiivinen vai vita-negatiivinen.
Ollessasi vita-positiivinen saat sietokyvyn hohkavahinkoon, +2 m nopeuteesi. Ollessasi vita-negatiivinen
saat sietokyvyn kuolonvahinkoon ja 1 keston kaikkea vahinkoa kohtaan. Jos heitdt ominaisuusheitossa tai
hyokkaysheitossa luonnollisen 1:n, vita-varauksesi vaihtuu vastakkaiseksi.



Alkukiapiot

Jotkin kadpiot syntyvit tavallista voimakkaammin sidoksissa kiveen, josta heidin sanotaan saaneen alkunsa.
Vaikka ndma kaapiot ovat ulkoisesti lajitovereidensa kaltaisia, heididn suonissaan virtaava, roihuava vita on
huomattavasti konkreettisempi voima kuin muilla kdapioilla.

Alkukadpio ei saa piirrettd pintatason vita-varaus, vaan piirteen vitan roihu.

Vitan roihu: Olet olentotyypiltdsi elementaali (tuli). Sinulla on sietokyky tulivahinkoon. Jos sinuun osutaan
lahitaistelussa kriittiselld osumalla, hyokka4jan on onnistuttava VA (8 + patevyysbonuksesi)
ketteryyspelastusheitossa tai tdima karsii 1n4 pistettd tulivahinkoa.



Peikot

Peikot ovat yksi Erentarin ja Makhazanin mantereiden lukuisimmista ja pitkdikdisimmista lajeista. Niiden
vaikutus nikyy ja tuntuu kaikkialla Eevenkodossa - lahes koko kaupungin arkkitehtuuri on suunniteltu
luola- ja vuorenpeikkojen massiivista olemusta silmalld pitden. Vaikka ihmiset ovat monin paikoin nyky&déan
lukumairiisesti suurempi ryhma4, peikot ndhdaén ja koetaan "normina" silloin, kun puhutaan jostakin
henkilGsta.

Peikkojen eldmé&a madrittiva piirre on muodonmuutos. Peikkojen eldmé etenee piddasiassa kolmentoista
vuoden sykleissd, mutta suuret muutokset tai intensiivinen harjoittelu kohti jotakin tiettya paddmaaraa
saattavat katkaista syklin kesken. Syklin loppuvaiheessa peikko keskittyy joko tietoisesti tai tiedostamattaan
sithen, miké hidnen suuntansa on seuraavat 13 vuotta. Syklin viimeisend p&ivdna peikko luo nahkansa.
Vanhan nahan alta kuoriutuu esiin peikon uusi muoto, joka voi olla fyysisesti hyvinkin erilainen kuin
edeltijidnsa, mutta joka on selvasti sama yksilo.

Peikkojen ulkon#ko riippuu paljon heiddn senhetkisen elimaintilanteensa sanelemasta muodosta, mutta
jotkin peruspiirteet pysyvit aina samoina: ilmeikkaét ja varikkaat silmat, pitkdnomainen nend, kulmikkaat
korvat ja karkea, lyhyt, kiiltdva, ihonmyo6tdinen turkki. Luonteeltaan peikot ovat ulkoisista
muodonmuutoksistaan huolimatta varsin vakautta arvostavia, ja he kokevat asioiden jatkuvuuden tirkeéksi.

Uusi muoto maardytyy peikon tarpeiden mukaan ja parantaa kehossa silld hetkelld olevat vammat, mukaan
lukien puuttuvat raajat. Peikkojen silmien ja turkin viri saattaa muuttua, samoin kuin sellaiset fysiologiset
piirteet, joista peikko ei ole pitdnyt edellisessd muodossaan. Peikkoja, jotka lakkaavat nahanluonnin
yhteydessd muuttamasta muotoaan ja pysyvit samanlaisina muutoksesta toiseen, pidetdin
peikkoyhteisoissd viisaina. Heiddn sanotaan l6ytdneen oman itsensa.

Piirteet

Ominaisuuksien kirjo: Poikkeuksena muihin lajeihin, peikot eivit saa lajityyppilisyyteen pohjaavaa
ominaisuuskorotusvalintaa. Tdman sijaan he saavat aina tietyn ominaisuuskorotuksen, joka riippuu heidén
nykyisestd muodostaan (alla). TAm& bonus vaihtuu heiddn muuttaessaan muotoaan. He joutuvat lisaksi
valitsemaan kolmesta muusta ldhteesta jokaisesta eri ominaisuuskorotuksen (eli heilld on kolme +1:n
korotusta eri ominaisuuksisssa, ja lisdksi peikosta tuleva vaihtuva ominaisuuskorotus)

Iki: Peikot eldvit noin 150-180-vuotiaiksi ja saavuttavat tdysi-ikdisyyden 26 vuoden idsséd, muuttaessaan
muotoaan toisen kerran (eldvid muoto, alla)

Nopeus: Nopeutesi on kivellen 12 metrid.
Uhkaava: Sinulla on pétevyys uhkailuun.

Periksiantamaton: Kun osumapisteesi laskevat nollaan, etka kuole suorilta kdsin, voit paittis etta
osumapisteet laskevat nollan sijaan yhteen. Vain kerran pitkien lepojen valilla.

Epiluonnollisen havaitseminen: Voit kerran paivdssa bonustoimintona loitsia hyvdn tai pahan loytimisen.
Et tarvitse elettd tai loitsusanoja loitsimiseen.

Eldvi muoto: Muotosi vaihtuu tarpeen mukaan ikdadntyessisi. Valitse hahmonluonnin yhteydessa yksi
peikkojen muodoista (Peikkolainen, vikipeikko, valtapeikko, vuorenpeikko, luolapeikko). Saat sen kaikki
sen piireet. Aina kun saat kokemustason tai elettydsi 13 vuotta, voit luoda nahkasi ja valita toisen muodon
listalta. Menetédt aiemman muotosi piirteet ja saat uuden muotosi piirteet.



Muodot

Peikkolaiset

Peikkolaiset ovat peikoista pienimpié, jopa kissalaista pikkuruisempia. Kun peikon on tarve pérjita vahalla
tai olosuhteissa, jotka vaativat jatkuvaa liiketta ja varovaisuutta, peikko luo nahkansa peikkolaiseksi.
Peikkolaisten pad ja raajat ovat suuret suhteessa ruumiiseen ja peikkolaiset liikkuvat hyvin ketterasti niin
nelinkontin kuin kahdella jalalla.

Ominaisuudet: Niin pitkdan kun olet peikkolainen, sinulla on +1 ominaisuuslisiys ketteryyteesi.
Koko: Peikkolaiset ovat pienid. Olet n. 80-110 cm pitka ja painat 25-50 kiloa.

Nopea pako (muotopiirre): Voit tehda irtautumisen tai piiloutumisen bonustoimintona.

Vakipeikot

Vikipeikon muoto on sitd varten kun peikkojen on tarkeintd toimia koordinoidusti yhteistyossa jonkin
padamiidran saavuttamiseksi. Vikipeikko on peikon sotamuoto, ja se on monille peikoilla Jumalten sodan
jaljiltd edellinen muoto, tai se, minka he ovat juuri jattdmassa taakseen. Vakipeikot ovat tyypillisesti 170-190
cm pitkid ja vantteria, ja jos heill ei olisi karvoitusta, heidét olisi helppo sekoittaa isonendisiin ja
ilmeikkaisiin ihmisiin.

Ominaisuudet: Niin pitkddn kun olet vakipeikko, sinulla on +1 ominaisuuslisiys dlykkyyteesi.
Koko: Vakipeikot ovat keskikokoisia.

Yhteishenki (muotopiirre): +1 osumiseen tai taitoheittoon per liittolainen, joka nédkee miti on tekeméssa,
max +5, kiytettavissi patevyysbonuksen verran pitkien lepojen valilla.

Valtapeikot

Kun peikon eldmassa tulee aika, ettd hdnen on otettava vastuu itsestiddn ja ymparillddn olevista, valtapeikko
on muoto, joka kuoriutuu nahanvaihdoksessa esiin. Valtapeikot ovat pitkid ja laihoja, kuroen liki 2.5 metrin
mittaiseksi. Valtapeikkojen kulma- tai torahampaat korostuvat, ja koko olemus on vakuuttavampi kuin
muilla peikon muodoilla.

Ominaisuudet: Niin pitkddn kun olet valtapeikko, sinulla on +1 ominaisuuslisdys karismaasi.
Koko: Valtapeikot ovat keskikokoisia

Komentava olemus (muotopiirre): Voit kayttdd omia uudelleenheittojasi liittolaistesi hyvéksi. Kayttamalla
reaktion ja yhden uudelleenheittosi, liittolainen, joka nikee ja kuulee sinut voi heittd4 yhden n20-noppansa
uudelleen.



Vuorenpeikot

Vuorenpeikot ovat suuria ja kestivid. Peikko luo nahkansa vuorenpeikoksi tietdessddn edessa olevan aika
tdynna kirsimystad ja vaikeissa oloissa selviytymistéd. Vuorenpeikot ovat kaikkiin muihin peikkoihin ndhden
merKkittavasti pidempid, 3 - 3.5 m pitkia, mutta jantevid. Vaikka vuorenpeikko paranee epéaluonnollisen
nopeasti kirsimistddn vammoista, sen turkki paikkaa itsedan muita peikkoja verkkaisemmin, paljastaen
peikon vihertdvan nahan laikkujen alta. Vuorenpeikkojen seki tora-, ettd kulmahampaat ovat vahvan
korostuneita ja teravid ja silmét ovat syvemmalld kallossa kuin muilla sukulaisilla.

Ominaisuudet: Niin pitkddn kun olet vuorenpeikko, sinulla on +1 ominaisuuslisdys sitkeyteesi.
Koko: Vuorenpeikot ovat suuria.

Paraneminen (muotopiirre): Voit kiyttdd bonustoiminnon kuluttaaksesi osumanopan parantuaksesi
samaan tapaan kuin ottaessasi lyhyen levon. Et voi kdyttda tata piirrettd, jos olet kédrsinyt tuli- tai
happovahinkoa edellisen vuorosi jalkeen.

Luolapeikot

Jos peikon on oltava raakalaismainen tai tuhoisa, se muuntautuu luolapeikoksi nahanluonnin yhteydessa.
Vaikka luolapeikon pituus jaa vuorenpeikkoa lyhyemmaksi, 280-320 cm, niiden paino on lihasmassan ja
tukevan rasvakerroksen takia merkittavasti suurempi, n. 200-300 kiloa. Luolapeikot ovat eldimellisen
nakoisia suurine hampaineen ja nenin muodostaessa kuonomaisuutta mutta muutos ei tee heisti millddn
tapaa vahempiilyisid tai raaempia, mika tulee ylldtyksend monille ensikertaa luolapeikon tavatessa.

Ominaisuudet: Niin pitkddn kun olet luolapeikko, sinulla on +1 ominaisuuslisdys voimakkuuteesi.
Koko: Luolapeikot ovat suuria.
Pimeidniko (muotopiirre): Sinulla on pimednikoé 30 metrin etdisyydelle.

Iso: Et voi kayttad asetta, jolla on kevyt-lisipiirre. Heitit aloitteesi kompel6illd aseilla normaalisti n20
-noppaa kéyttden, ja niiden esiinottaminen tai poislaittaminen toimii kuin muiden aseiden kanssa. Voit
heittdi raskaita ja kompeldita aseita.



Legendoja & Lohikadarmeita SRD

Tama tyo sisdltdd materiaalia, joka on otettu Legendoja & Lohikddrmeitd SRD:std ja on saatavilla osoitteessa
https://github.com/Myrrys/LnL-SRD. Legendoja & Lohikd4drmeitd SRD on lisensoitu Creative Commons BY
4.0 -lisenssin mukaisesti, joka on saatavilla osoitteessa

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.

System Reference Document 5.1

This work includes material taken from the System Reference Document 5.1 (“SRD 5.1”) by Wizards of the
Coast LLC and available at https://dnd.wizards.com/resources/systems-reference-document. The SRD 5.1 is

licensed under the Creative Commons Attribution 4.0 International License available at

hitps: . i | legalcode.
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